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5. 18 Informatika
Charakteristika p fedmétu

Vyucovaci gednet Informatika vychézi ze vathvaci oblasti Informéni a komunikani technologie
a integruje vzdavaci obsah vzdavaciho oboruClovék a st prace, Vyuziti digitalnich technologii.
Je uten vSem Zakm primy, sekundy a kvarty osmiletého gymnazia \sabz 1 hodina tydiw primg,

1 hodina v sekuniga 1 hodina v kvagt

Roénik 1 2 3 4
Paset hodin 1 1 0 1

Vyuka probiha v pétasovych webnach. Zaci jsou rogténi do skupin tak, aby kazdy pracoval
samostaté na svém pdtaci. Informatika umo#uje Zakim doséhnout zékladni Gro¥nnformani
gramotnosti, ziskat elementarni dovednosti v oviadgpaietni techniky, seznamit se s modernimi
informatnimi technologiemi a orientovat se veétyvinformaci. Informatika podporuje u Zak
kreativitu @i praci s informacemi a jejich vyuZiti v dalSim ¢#ani i v praxi. Ziskané dovednosti
jsou v inform&ni spolénosti nezbytnym fedpokladem uplatmi na trhu prace i podminkou
efektivniho rozvijeni profesni a zajmov#nosti. Redn®t Informatika je v zakladnim vzthvani
zaloZzen na aktivniclinnostech Zak s informacemi, zejména rychlého vyhledavani aeufmstho
zpracovani informaci do poZzadované podoby. UmagZrealizovat samostatnost i spolupracitzak
pracovat efektivé. Dovednosti ziskané v ramci Informatiky lze aplilab ve vSech oblastech
zékladniho vz8avéani. Tim pekrauje ramec jedinéhorpdmétu a stava se seoasti vSech odbornych
vzdélavacich disciplin. Satasti vyuky mohou také byt besedy, exkurze apocderékse mohou
realizovat mimo budovu 3koly.

Vychovné a vz&lavaci strategie

Kompetence k &eni

Ucitel:

* porovnavéa dosazené znalosti a zkuSenosti i, Z&ddnoti proces zpracovani informaci a vhodnost
volby zpisobu a prosedi, porovnava vysledky prace #akavzajem a konfrontuje je s obécn
platnymi zasadami, formuluje z&y formou vlastnich prezentaci a tim vede Zakyrkastatné préci i
spolupréci

Kompetence kieSeni probléni

Ucitel:

* pozadavkem jasnych formulaci vede Zéky ke schoppiesré analyzovat poZzadavky, formulovat
piipadné dotazy, volit vhodné inforérd prostedky a vyuZivat je v interakci s gitacem
(algoritmizace)

Kompetence komunikativni

Ucitel:

* vyuZivanim peitace a dalSich perifernich #aeni zvySuje organizaci a efektivitu prace-
zarazovanim individualni i skupinové vyuky vede Zakgdvednosti poiddit se zajmu skupiny, chapat
odpowdnost jednotlivce za vysledkyipgpracovani déiich ukol a potebu efektivni spolupracetip
zpracovani celkovych vysledla tvorle obecnych zasri

Kompetence socialni a personalni

Ucitel:

» predvadi zalkm zpisoby prace s informacemi, jejich zdroji @@ovani spravnosti) a upozasje
na obecy platné zasady préace s daty
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Kompetence ol¢éanské
Ucitel:
» Setrnym a ohleduplnym zachazenim s Wgini technikou & zodpowdnosti za séfeny majetek

Kompetence pracovni

Ucitel:

* podporuje praci s technickymi pdickami — osobni potag, kalkulator, scanner, tiskarny, digitalni
fotoaparéat, atp. — a tak je jeho prace efekf&ina organizaceinnosti racionélsi - vyzaduje
vysledky zpracovavat do tabulek, dgrafprehledi a prezentaci, vyuZziva funkce informatiky jako
prostedku nejen ke zpracovani informaci, ale i k mod@hdyFirodnich a socialnich jéva proces

Vzdélavaci obsah vzélavaciho oboru

VYHLEDAVANI INFORMACI A KOMUNIKACE
Ocekavané vystupy
zak

1.1. owetuje wrohodnost informaci a informaich zdrofi, posuzuje jejich zavaznost a vzajemnou
navaznost

ZPRACOVANI A VYUZITI INFORMACI
Ocekavané vystupy
zak

2.1. ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i tdkovymi editory a vyuZzZiva vhodnych
aplikaci

2.2. uplatiuje zakladni estetick& a typograficka pravidla préci s textem a obrazem

2.3. pracuje s informacemi v souladu se zdkony o dugewvidstnictvi

2.4. pouziva informace Zieznych informénich zdrofi a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi
Gdaiji

2.5. zpracuje a prezentuje na uZivatelské urovni infaena textové, grafické a multimediélni
forme

VYUZITI DIGITALNICH TECHNOLOGII
Ocekavané vystupy
zak

1. ovlada zakladni funkce digitaini techniky; diagrkige a odstrauje zakladni problémy ip
provozu digitalni techniky

2. propojuje vzajemajednotliva digitalni z&izeni

3. pracuje uZivatelskym #sobem s mobilnimi technologiemi — cestovéani, obchadlavani,
zabava

4. oSetuje digitalni techniku a chrani jied poskozenim

5. dodrzuje zékladni hygienicka a bezpestni pravidla aiedpisy @i praci s digitalni technikou a
poskytne prvni pomociplrazu
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Informatika — prima

KONKRETIZOVANY VYSTUP

KONKRETIZOVANE U CIVO

NASTROJE,
HODNOCENI

VAZBY, P RESAHY

Zak:

- ovl4da a obsluhuje piac na uZivatelské urovn
véetre tiskarny, kopirky aiznych typ
pameétovych médii.

- dodrzuje bezpmost a hygienu prace s
pocitacem.

- pouZiva spravnou terminologii.

- pracuje v prosedi Windows. Ovlada abne
pouziva PC.

- pomoci pe@itate zpracovava informace z
raznych zdroj — mistni disk, Skolni gia
internet.

- pracuje s informacemi v souladu se zakonem
duSevnim vlastnictvi.

- pouZziva ke komunikaci elektronické zpravy n
arovni uZzivatelského prastdi i webového
rozhrani.

- uplatiuje zakladni estetick& a typografick&
pravidla pro praci s textem a obrazem. Edituje
vyhledané informace

- rozliSuje typy dat a operace s nimi.

- vyuZziva veSkerych svych dovednosti a mozn
dostupného vybaveni

i - schéma pdtace
- periferni zéizeni

- hardware, software

- oper&ni systém

- multimédia

- software Skolniho PC

- Windows, plocha, prace s okny, sprava dg
sloZky a soubory

- sit — rozckleni, zakladni fikazy, principy
pienosu informaci, adresy

- internet <¢innost, informé&ni zdroje a

o instituce, informani etika. Elektronicka
posta, zprava giohou. Vyhledavée.

2]
- textové editory — z4pis, Uprava a tisk textu
- objekty v textu — editace

> - zpracovani projektu na dané téma
- zdroje a vybr informaci
- zpracovani dat
- interpretace a obhajoba prezentace
psti

PP

OVO:
11,21,22,23, 2.4, 2.
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Informatika — sekunda

KONKRETIZOVANY VYSTUP

KONKRETIZOVANE U CIVO

NASTROJE,
HODNOCENI

VAZBY, P RESAHY

Zak

- respektuje principy a funkce elektronickych
konferenci.

- pouziva a ovlada zakladni funkce a vyuZiti orn
line chatu

- pouzivé peitac k editaci, tvorks soubot podle
pouZiti.

- tabeluje #izné typy informaci.Vytvé k tabulce
nebo jejicasti vhodny graf.

- propojuje dokumenty, pouziv&ikové odkazy.

- Sleduje zminy, reviduje.

- rozliSuje typy dat a operace s nimi.

- vytvéi jednoduché vzorce, pouziva funkce,
které zpracovava i graficky.

- vyuZziva veSkerych svych dovednosti a mozn
dostupného vybaveni pro jinéigtupy k &eni a
pouZiti novych modél uceni.

- pracuje s obrazky.

- rozliSuje typy soubdr, vhodre voli prostedi pro
editaci obrazi a tyto pak upravuje.

- vénuje pozornostifipraw materialu pro tvorbu
prezentace.

- zpracovava projekt na zvolené téma.
- owéiuje wrohodnost informaci a informiaich
zdroji, posuzuje jejich vzdjemnou ndvaznost.

internet —¢innost, informani zdroje a
instituce, informani etika

principy grenosu informaci

prilohy a komprimace

tabulkovy kalkulator

prostedi

z&kladni datové struktury
jednoduché funkce a grafy
motivatni ukazky dalSich moznosti
tabulkového kalkulatoru

pccitatovéa grafika a prezentace
rastrovy obrazek

formaty ukladani (BMP, GIF, JPG, )

pstiziskani, Upravy obréa#ka pouZziti obrazku v

dokumentu

vektorovy obrazek (zakladni objekty,
kresleni objekt, zm¢na polohy a velikosti
objeki)

z&kladni vlastnosti objek{obrys a vypi,
vlastnosti textu)

uspdadani objekt (zarovnani dazeni
objeki)

praktické piklady (hratky s objekty, vizitka,
leték, obal CD, inzerét, kliparty)

barevna schémataggbeni barev, zakladn
pravidla kompozice

pocitatova prezentace

zpracovani projektu na dané téma

PP

OVO:
11,21,22,23,24,25
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Informatika — kvarta

KONKRETIZOVANY VYSTUP KONKRETIZOVANE U CIVO NASTROJE, VAZBY, P RESAHY
HODNOCENI

Z&k

- pouziva zéklady jazyka HTML pro tvorbu - internet — hypertext PP, R, projekt OVO:

vlastnich stranek. Pracuje s textem, obrazky,
seznamem, tabulkou a odkazy.

- vyuZziva veSkerych svych dovednosti a mozn
dostupného vybaveni pro jinégolmsty.

- zpracovava projekt na zvolené téma.
- oweiuje wrohodnost informaci a informiaich
zdroji, posuzuje jejich vzdjemnou ndvaznost.

- ovlada zakladni funkce digitalni techniky.

- propojuje vzajeméjednotliva digitalni z&zeni.

- pracuje uzivatelskym #sobem s mobilnimi
technologiemi.

- oSetuje digitalni techniku a chrani jied
poskozenim. DodrZuje zakladni hygienicka a
bezpeénostni pravidla afedpisy fi praci s
digitalni technikou a poskytne prvni pomatc p
drazu.

- HTML
- tvorba jednoduchych webovych strdnek
bstieditor a prohlize

- préce s digitalni technikou
(pxitae, tiskarna, fotoaparét, videokamera
CD a DVD gehravée, mobilni telefony)

- pocitaové programy pro zpracovani
grafickych informaci, $th videa
- mobilni sluzby

11,21,22,23, 24,25

Clovék a s\t prace -
integrace

vyuziti digitélnich
technologii
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